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В современном образовательном процессе игровые технологии становятся неотъемлемой 

частью уроков русского языка и литературы, особенно когда речь идет о введении инженерной 

составляющей. Интеграция игровых элементов способствует повышению мотивации 

обучающихся, помогает развивать критическое мышление и творческий подход к решению задач. 

Константин Дмитриевич Ушинский считал: «Сделать серьезное занятие для ребенка 

занимательным — вот задача первоначального обучения». Я считаю, что использование игр в 

учебном процессе помогает активизировать деятельность ребенка, развивает познавательную 

активность, наблюдательность, внимание, память, мышление, поддерживает интерес к 

изучаемому, развивает творческое воображение, образное мышление, снимает утомление у детей, 

так как игра делает процесс обучения занимательным для ребенка.  

  Проблема занимательности берет свое начало с Яна Амоса Каменского. Он не вводил 

этого понятия, но писал, что образование должно возбуждать «интерес к знанию и охоту к 

учению».  

Работая в специализированных классах инженерной направленности, ставлю перед 

собой задачи не только сформировать предметные результаты по русскому языку и литературе, но 

и сохранить интерес обучающихся к предмету на протяжении всего обучения. Создать 

атмосферу поиска и творчества на уроке.  

   Одним из действующих и эффективных методов в учебной деятельности обучающихся 

является использование игровых технологий обучения. Данный метод можно использовать на 

любом уровне обучения и на различном этапе сложности в соответствии с возрастными и 

умственными способностями обучающихся. 

Я убедилась, что на таких уроках ученики работают более активно.  

Однако при использовании игровых технологий очень важно соблюдать некоторые 

условия: 

1.  Соответствие игры учебно — воспитательным целям урока; 

2.  Доступность для обучающихся данного возраста; 

3.  Умеренность в использовании игровых технологий на уроках. 

Одним из эффективных методов является применение проектных игр, где учащиеся 

создают литературные проекты, используя инженерные принципы. Например, они могут быть 

вовлечены в создание атрибутов для театрализованного представления, где не просто репетируют 

текст, но и проектируют сцену и реквизит, применяя основы физики и дизайна. 

Кроме того, использование программного обеспечения для моделирования персонажей 

или событий из произведений становится увлекательным увлечением, позволяя ученикам не 

только углубиться в анализ текста, но и развивать навыки работы с цифровыми инструментами, 

которые необходимы в современном мире. Таким образом, игровая форма, соединенная с 

инженерной составляющей, открывает новые горизонты в изучении родного языка и литературы, 

формируя новое поколение креативных и многофункциональных специалистов. Важным 

аспектом использования игровых технологий в образовании является совместная деятельность 

учащихся. Во время проектных игр они учатся работать в команде, выстраивать коммуникацию и 

распределять роли, что формирует навыки сотрудничества. Такие взаимодействия способствуют 

не только развитию социальных навыков, но и повышению эмпатии, поскольку ученики 

начинают лучше понимать точки зрения друг друга. 



Интеграция инженерных принципов в изучение литературы также предполагает создание 

проектов, в которых используются технологии 3D-моделирования или виртуальной реальности. 

Учащиеся могут, например, разработать виртуальный мир, отражающий атмосферу 

произведения, что позволяет глубже погрузиться в текст и осмыслить его содержание через 

призму новых технологий. 

Не менее важным является то, что применение игровых методов делает обучение более 

доступным и интересным для всех категорий учеников. Несмотря на уровень подготовки, каждый 

может внести свой вклад, используя уникальные навыки и знания. Таким образом, игровая 

технология становится мощным инструментом для создания инклюзивной образовательной 

среды. 

Приведу примеры игровых заданий, которые использую на уроках русского языка и 

литературы.  

1. Мост через реку 

    Суть задания: Обучающиеся в группах должны построить модель моста (из подручных 

материалов) и написать инструкцию по его постройке. 

    Инженерный элемент: Основы инженерии и архитектуры. 

    Литературный элемент: Написать рекламное объявление для этого моста, 

описывающее его преимущества. 

2. Техническая поэзия 

    Суть задания: Обучающиеся сочиняют стихотворение о каком-либо инженерном 

процессе или технологии, используя именно инженерные термины. 

    Инженерный элемент: Знакомство с терминологией. 

    Литературный элемент: Развитие поэтического языка и рифмы. 

3. Живые схемы 

    Суть задания: В классе создается "живая" схема какого-либо устройства (например, 

робот или тепловая станция). Обучающиеся принимают на себя роли разных деталей и 

объясняют, как они работают. 

    Инженерный элемент: Основы механики и работы устройств. 

    Литературный элемент: Написание описания и диалога между "деталями". 

4. Инженерная сказка 

    Суть задания: Написать свою сказку о технике или инженерах, где главные герои — 

это инженерные устройства. Например, приключения "умного дома". 

    Инженерный элемент: Знакомство с основами инженерии и технологиями. 

    Литературный элемент: Создание сюжета и персонажей, работа с жанрами. 

5. Творческий кластер 

    Суть задания: В классе создается кластер (коллекция) идей по улучшению 

определенного инженерного продукта, например, телефона. Каждый ученик должен представить 

свою идею и поддержать её аргументами. 

    Инженерный элемент: Проблемы и решения в инженерии. 

    Литературный элемент: Развитие навыков аргументации и написание "проектного 

плана". 

6. Кроссворд на тему "Инженерия и язык" 

    Суть задания: Создание кроссворда, где слова — это термины из инженерии и 

соответствующие литературные термины. 

    Инженерный элемент: Углубление в специфическую терминологию. 

    Литературный элемент: Знакомство с литературными понятиями и жанрами. 

7. Дебаты о технологиях 



    Суть задания: Проведение дебатов на темы, связанные с современными технологиями 

(например, "Технологии делают нас умнее или глупее?"). 

    Инженерный элемент: Обсуждение современных инженерных решений. 

    Литературный элемент: Практика аргументации и риторики. 

В результате формируется целостный подход к обучению, где русский язык и литература 

неразрывно связаны с инженерным мышлением, способствуя развитию гибкости ума и 

критического анализа у обучающихся. 

Игра — путь детей к познанию мира, в котором они живут, и который они призваны 

изменить. 
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